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RECYCLE + G EN CONNECTIVITY

merupakan rumah mursh yang
iy berasal dari hasil daur ulang
bongkaran rumah lama. Efisiensi tak
hanya dari material yang
pergunakan namun juga
penggunaan anergi alam membuat
rumahi ini lebih hemat energy dalam
penggunaannya. rumah yang tak
hanya murah dipembangunannya
tapi juga murah dalam
penggunaannya.

Aktivitas

2

Ruang Alam

Latar Belakang
salah primer Pada
masa modemn ini memiliki rumah bagi kalangan menegah
kabmh sangatlah susah, dengan harga n dan
malerial yang kian tahun kian mahal mon;ndilum membangun
rumah impian menjadi sebuah mimpi saja. faklor ulama
mahalnya sebuah rumah adalah pemilihan malerial, dan ketidak

efisiensinya sebuah desain rumah

Disisi lain kurang nya konekiivitas rumah  terhadap lingkungan
membuat rumah sangat tidak efisien. alam sudah memberikan
energi yang tak terbatas namun sangal sia-sia ketika tidak
dimanfaatkan secara maksimal, bahkan justru memberikan
buruk pada sebuah desain rumah kelika fakior alam

tidak dipertimbangkan.

Lokasi dan Keadaan Site

T -V‘"".r Lokasi site berada di jalan kebon
T Gedang 3 RTO4/RW12, Kelurahan

- % Maleer, Kecamalan Batununggal,
l.- nOs

Kota Bandung, Jawa Barat.

merupakan kediaman bapak

Dodl (52). Tinggal seorang dir dan
tanpa . Lokasi site dalam
upidﬂln linggi dan sekitar

site dlkalllngl pemakaman.

Dalam site terdapal exsisting rumah
yang keadaannya lidak layak huni
supah perlu direnovasi. dalam
desain ini nantinya exsisting
bangunan akan di bogkar dan
diganti bangunan baru,

User Scenario

00.00

03.00 Paekerjaan rumah,
masak , bersih-bersih,
makan, mandi dil

18.00 Pekorjaan Produkiif,
MONANGM, MeMmanen,
merawal lanaman dil

Kegiatan Komunikasi
sosial, mengobrol

dengan tetangga dil.

09.00
12,00
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Problem

Luas Lahan
51m’

Penyosuaian Kebuluhan ruang dan
tahan. dengan KDH 60% KDH 10%
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Konsep

E

RECYCLE

W Sirkulasi 3

Pembagian ruang publik dan prival
dalam bangunan, serta penempatan
sirkulasi liner untuk efisiensi ruang

Penempatan bukaan mengarah ke taman
untuk sirkulasi udara yang lebih bak, udam

= m === ARXP-102

panas

Sisa bogkaran dari rumah lama memiliki banyak
malerial yang dapat dimanfaatkan kembali Dengan
memanfaatkan kembali material tersebul akan
mengurangl biaya bahan material cukup singnifikan.
Pomantaat ini juga bertujuan untuk efisiensi desain agar
tidak membuat bahan-bahan sisa maleral bogkaran
terbuang sia-sia

Tak hanya dalam proses pembangunan, efisiensi biaya
juga dilakukan dalam tahap penggunaan. Pemanfaatan
energy alam untuk pencahayaan, penghawaan, dan lain
sebagainya pada kegiatan dalam rumah dilakukan
dengan efisien. konektifitas antar manusia rumah dan
alam ini dapat menghemat kehidupan sehari-hari

lewat atap yang di

Hunian murah

T | jomat onergy
| __Cross Ventilation |
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Potongan B-B Potongan A-A




gk lama
Kusat dan tahan lama, lebih murah

karena dikombinasi dengan  Sebagai estetikadan
bongkaran kama.

pijat rofleks: kaki
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RENCANA ANGGARAN BIAYA

no URAIAN PEXERJAAN VOLUME | ANALISA ""“‘!'!‘""" AL = VERTICAL GARDEN TOWER
T |Pekeraan Pondast 7HR m' | Ad215 ‘S42,000] 2a7e a0
;mm Struktur 272 m* 2,440 (0K} 6,636 800 0(

3 [Peheriaen Dindrg TaEe mt 52,500 906,000 01

A [Pkt Pekeiloran 5073 m* | Ad111 18,000 | 2,268, 740.00

5 |Pokorjasn Atap 4784 m? 4,002.990.01

6 |Pekenaan Lantal 2935 m"

7 T =

T [Veieal Gorden T FEN FEX
ToTAL
PN 0T
JUMLAH TOTAL
DIBULATIAN

TERBILANG
Dua Puluh Empat Juta Sembilan Ratus Sembilan Puluh Ribu Rupiah
RENGANA ANGGARAN BIAYA KONSEP PENGEMBANGAN
NO URAIAN PEKERJAAN VOLUME | AMALISA MARGA SATUAN JUMLAM MARGA. SUMILAK
= Rp Rp

T [Foveran avias ot [ FEI: PRI

2 |Pekermen Stukiur 275 m" 2,970,000 B, 187 500,00

T [Pkatia Dinirs B aa e PRCTRLT

3 |Pekoran Dindrg Kapu 2088 m' 351,174 B,308.785.7]

5 _|Pekeraan Paksteran 1080 m” #7300 [T

6 [Pekeraen Aop 788 o' 15 a0 22,406 5

7 |Pekediswn Lantsi 070 m* 1,024 2n0y 716,988, 7

B |Pekoriaan pirh ol 234 m® 723,704 31A0ETE T

9 [Tangue Fays D) 1,000, [ I |

I uu!.mlﬂ
TOTAL 74.483,254 6
Pengembangan rumah Tahap penanaman dan penjualan awal, Tahap Lanjut menarik konsumen lebih,

Tahap pengembagan desain merupakan
respon dari kegiatan produktivitas
penghuni yang jual say
pengembagan ini akan menarik konsumen
sedangkan lahan yang fersedia fidak
cukup, karena itu ditahap pengembangan
desain dibuat vertical farming tower untuk
mengakomondasi konsumen yang sudah
bertambah

konsumen masih belum
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namun lshan yang minim untuk menanam.
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